REGRA 17 - TIRO DE CANTO

1- O tiro de canto dar-se-a4 sempre que a bolgpalssar inteiramente a linha de meta,
excluida a parte compreendida entre os postes @ sabessdo de meta, quer pelo solo,
quer pelo alto, apds ter sido jogada ou tocada(piiaa vez por um jogador que

estiver na defensiva. O tiro de canto devera secigado sempre do canto mais
préximo de onde saiu a bola pela linha de meta.

2- Para a cobranca do tiro de canto a bola deveotmrada dentro do quadrante. Sera
executado por um jogador da equipe adversaria,ccoso dos pés. O executor do tiro
de canto deveréa ter uma parte do pé apoiada npmmlendo pisar em parte da linha
lateral ou de meta, ou ainda do lado de fora.

3- Inobservadas pelo executante quaisquer dasg@mslexigidas para o tiro de canto,
exceto os 4 (quatro) segundos, o jogador sera tattyeerbalmente e a cobranca
repetida e na reincidéncia o jogador sera penalizath cartdo amarelo.

4- A bola estara em jogo assim que o tiro de ciomtexecutado de acordo com esta
regra e a bola movimentada, ndo necessitandosguatrante.

5- Podera ser feito um gol diretamente de um #&cahto somente contra a equipe
adversaria. Se um jogador executar o tiro de caomtra a meta da equipe adversaria e
a bola penetrar na mesma, tocando ou ndo em quagaelor, o tento sera valido.

6- Quando da cobranca de tiro de canto, os jogadaheersarios deverdo respeitar a
distancia minima de 5 (cinco) metros da bola.

7- Na execucao do tiro de canto é suficiente go@aesteja apoiada no solo, colocada
sobre o espago demarcado onde se unem as linb@sda de meta, podendo mover-se
levemente.

8- Se um jogador chutar a bola contra sua propeia @ a bola penetrar na mesma
diretamente, o tento ndo sera valido. O arbitrerd@hara que a partida seja reiniciada
com a cobranca de tiro de canto a favor da equipersaria. Se a bola tocar em
qualquer jogador e penetrar na meta, o gol serdoval

9- Se um jogador demorar mais de 4 (quatro) segupaia executar o tiro de canto, o
arbitro determinara a perda de posse de bola Hidgeeiniciada com a cobranca de
um tiro livre indireto a favor da equipe adversania mesmo local, isto € no espaco
demarcado no vértice angulo formado pela linhadat®m a linha de meta.

10- Se um jogador chutar a bola e tocar na mesnassegunda vez antes de qualquer
outro jogador, sua equipe sera punida com a cohmagim tiro livre indireto no exato
lugar onde se encontrava a bola.

11- O jogador dever4, obrigatoriamente, colocasla bm jogo, ndo podendo jogar a
bola intencionalmente para as linhas de fundoegdhtSe isso ocorrer o arbitro devera
adverti-lo verbalmente e mandar repetir a cobranga reincidéncia penaliza-lo com
cartdo amarelo. A bola sempre ficard de posse uipeegxecutante.



Recomendacdes

Se 0 jogador ao executar o tiro de canto, intemtmeante, chuta a bola diretamente
para fora da quadra, cobra com o pé dentro da guadcom a bola fora do local, o
arbitro devera mandar repetir a cobranca e adwentiralmente o jogador e na
reincidéncia aplica o cartdo amarelo e sempre maapddir a cobranca.



